«Desarrollo de capacidades de los formadores de adultos
para cumplir con el Marco Europea para la Competencia
Digital Docente (DigCompEdu)»

Erasmus + INDIRE — Accion Clave 2, Asociacion estratégica para la
educacion de adultos

OBJETIVO PRINCIPAL DEL PROYECTO

El objetivo principal del proyecto es ampliar y desarrollar las competencias del personal
formador de educacién de personas adultas y otro personal que apoya a este alumnado
en diversos sectores y actividades, basandose en el Marco de Competencias Digitales
de la CE. Pretendemos alcanzar este objetivo a través de la promocion de pedagogias
y métodos innovadores para la ensefianza, el aprendizaje y la evaluacion que ayuden a
educadores/-as y a su alumnado a utilizar las tecnologias digitales de forma creativa,
colaborativa y eficiente.


https://digitaleducation.tdm2000.org/
https://digitaleducation.tdm2000.org/
https://digitaleducation.tdm2000.org/
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101 Online pedagogies, 102 Learning platiorm & 103 Training and Policy
lesson plans, activities, mabile app io support the Adaptation Guide, specific
tools and train for delivery of onling learning guidelines to project’s
trainers modules for compoenents and stakeholders, multipliers

Aduit educators interactive tdols and relevant policy makers

(CUALES SON LAS NOVEDADES?

Producto intelectual 1 (101) — Plan de estudios y set de herramientas de
recursos abiertos

Producto intelectual 2 (102) — Plataforma de aprendizaje en linea 'y
aplicacion movil

Producto intelectual 3 (I03) — Guia de formacion y adaptacion de
politicas

Nos complace anunciar que los tres productos previstos por el proyecto han finalizado
con éxito en el mes de septiembre de 2021.

Después de mapear las competencias digitales del personal formador de educacién
de personas adultas en Europa, el consorcio se centré en la creacion de pedagogias
en linea, planes de lecciones, actividades, herramientas y modulos de formacion de
formadores/-as para el personal educativo de personas adultas, con el objetivo final
de alinear sus habilidades y la provision de formacion con el Marco DigiComp.

Los materiales creados se han subido a un entorno de aprendizaje interactivo en linea
(Digital Education Platform y app movil) creados como segundo resultado del proyecto.
Por favor, eche un vistazo a los seis modulos creados y ayudenos a mejorar el trabajo
realizado hasta ahora aportando sus sugerencias a través de este formulario Google.

El tercer y ultimo resultado consiste en una guia que proporciona al personal formador,
al personal educativo, a las partes interesadas en el proyecto y a las personas que
actlan como multiplicadoras directrices Utiles para adaptar las herramientas, el
concepto vy la estrategia de DigitA a diferentes areas y contextos.


Plataforma%20educativa%20digital
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.digitaapk.digita&hl=en&gl=US
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfD1k1E-TGKst9DLv57qmEfJO1waIzoSVu5RLzQTz9gvwzaPQ/viewform

ORGANIZACIONES SOCIAS DEL PROYECTO
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El proyecto ha sido financiado con el apoyo de la Comisién Europea. Esta publicacion
refleja Unicamente la opinidn de su autor, y la Comisidn no se hace responsable del uso
que pueda hacerse de la informacidn contenida en ella.
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https://www.facebook.com/DigitA-Building-the-capacity-of-adult-education-trainers-107453224242634/?modal=admin_todo_tour
https://digitaleducation.tdm2000.org/

